
臺北市萬華區東園國民小學 112 學年度六年級第一學期  校訂課程-知數達理二  課程計畫 
編寫者：六年級教學團隊 

一、學習節數：每週 1節 

二、課程內涵： 

核心素養 

總綱 

(請勾選) 

☑A1 身心素質與自我精進   ☑ A2 系統思考與解決問題   □ A3 規劃執行與創新應變 

☑B1 符號運用與溝通表達   ☑ B2 科技資訊與媒體素養   □ B3 藝術涵養與美感素養 

□C1 道德實踐與公民意識   □ C2 人際關係與團隊合作   □ C3 多元文化與國際理解 

領綱 

數-E-A1 具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。  

數-E-A2 具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述 

與解決問題。 

數-E-B1 具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認 

識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公式。  

課程目標 

1.透過遊戲化的課程，提升學生對數學的學習興趣。 

2.能從題目中找出規律，並嘗試解題。 

3.熟悉因數、倍數及分數的概念。 

4.掌握平面圖形與立體圖形的性質，並進行創作。 

議題融入概覽 

【】請註明週次 

【】家庭教育、【1-4,11-20】生涯發展(規劃)教育、【】家政教育、【】生命教育 

【】環境教育(每年 4小時以上)、【】海洋教育(永續海洋)、【】能源教育 

【】戶外教育、【】安全教育、【】防災教育 

【】性別平等教育(每學期 4小時以上)、【】人權教育、【5-10,17-20】品德教育、【】法治教育 

【】國際教育、【】多元文化教育、【】原住民族教育 

【】資訊教育、【】科技教育 

【】全民國防教育;【】閱讀素養教育 

 

三、素養導向教學規劃 



教學 

期程 

(週次) 

單元名稱 

學習重點 

學習目標 教學重點 評量方式 
融入議題實質

內涵 學習表現 學習內容 

第 1週 猜數字 r-III-1 理解各

種計算規則（含

分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

N-6-5 二到三步驟

的應用解題。含使

用概數協助解題。 

1.理解遊戲的規則。 

2.根據規則歸納出規律，並熟

練遊戲的進行方式。 

3.提升邏輯思考能力。 

1.教師說明規則，首先

教師會事先設定數字，

請學生任意說一組數

字，教師根據學生所說

的數字，告訴學生數字

的正確性（幾 A 幾 B，其

中 A代表數字正確且位

置正確；B代表數字正確

但位置錯誤）。 

2.學生依據教師給的提

示，繼續猜數字，直到

猜中為止。 

3.等學生熟悉規則後，

可以增加數字的位數，

提升難度。 

實作評量 生涯教育 

涯 E6 覺察個人的

優勢能力。  

涯 E7 培養良好的

人際互動能力。  

第 2週 數獨 r-III-1 理解各

種計算規則（含

分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

N-6-5 二到三步驟

的應用解題。含使

用概數協助解題。 

1.理解遊戲的規則。 

2.根據規則歸納出規律，並熟

練遊戲的進行方式。 

3.提升邏輯思考能力。 

1.教師說明數獨的規

則，每行、每列以及每

個小的九宮格都包含數

字 1-9，且數字不得重

複。 

2.解說完規則後，教師

先以線上數獨的方式引

導學生完成，讓學生從

練習中熟練規則。 

3.待學生均了解規則

後，再讓學生利用平板

進行線上數獨練習，並

可自行調整難易度。 

實作評量 生涯教育 

涯 E6 覺察個人的

優勢能力。  

涯 E7 培養良好的

人際互動能力。  

第 3-4 週 數字魔術卡 r-III-1 理解各

種計算規則（含

N-6-5 二到三步驟

的應用解題。含使

1.引導學生從動手拼排數字魔

術卡的過程中，提升學生幾何

1.能了解數字魔術卡的

摺法，並完成數字 1、

實作評量 生涯教育 

涯 E6 覺察個人的



分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

用概數協助解題。 空間能力及解決問題的能力。 

2.找出魔術卡的規律，並完成

各組題型挑戰。 

8、7、6的拼排。 2.能

透過合作解題，積極挑

戰數字 5、4、3、2 的拼

排。  

3.能製作成語魔術卡、

英語魔術卡或創意圖形

魔術卡。製作方式是將 4

個相同數字的位置改為

成語（一元復始）、英

語(love)或畫上各種創

意圖形等。 

優勢能力。  

涯 E7 培養良好的

人際互動能力。  

第 5-6 週 倍數賓果連線 n-III-3 認識因

數、倍數、質

數、最大公因

數、最小公倍數

的意義、計算與

應用。 

N-5-3：因數、倍 

數、公因數、公倍

數、最大 公因

數、最小公倍數的

意 義。  

1.透過遊戲活動，提升學生對

120 以內質數與 2,3,5, 

7,11 倍數的辨識能力。 

2.能熟悉 120 以內質數與合

數，以及簡單的因數與倍數應

用。 

 

1.先將 1,2,3,5,7,11 數

字卡挑出後，剩下的數

字卡洗勻後每位玩家發

16 張。玩家將卡片放在

4*4 宮格紙，每格放 1

張。 

2.玩家輪流擲骰，每人

找出骰出數字的倍數卡

片 1張，放上 1 個圓

片，每次只能放 1張，

且每張只能放 1 個圓

片。如放錯倍數，該圓

片取回外，並處罰拿掉 1

個圓片。 

3.輪流擲骰 2~5 次(以擲

骰總計 16 次為原 

則)，遊戲結束，檢查圓

片賓果連線(直列 4 個、

橫列 4個或對角斜線 4

個)，1條連 

線可得 1 分。 

4.得分最高者獲勝。 

5.接著可調整難度同時

實作評量 品德教育 

品 E3 溝通合作與

和諧人際關係。  



擲 2顆骰進行。 

第 7-9 週 質因數快手 n-III-3 認識因

數、倍數、質

數、最大公因

數、最小公倍數

的意義、計算與

應用。 

N-6-1 小於 20 的

質數與合數。 2、

3、5 的質因數判

別法。以短除法做

質因數的分解 

1.透過遊戲活動，提升學生對

120 以內質數與 2,3,5, 

7 倍數的辨識能力。 

2.熟練簡單的因式分解。 

1.將 1-120 數字卡依序

排列成 10*12 的矩形(如

右圖)透過找質數的方法

將 2、3、5、7的倍數

(合數)都放上不同顏色

圓片，質數上面不放圓

片。找出沒有放圓片的

所有質數。 

2.將 1~120 數字卡中的

1,2,3,5,7 數字卡抽出，

放桌上圍成 1圈。 

3.進行第一階段遊戲：

拍 2個以上的質因數。

先將 2和 3的公倍數挑

出來成為得分補充卡，

其他數字卡 

混合洗牌後，背面朝上

放在桌上成為題目卡。 

4.玩家輪流翻開 1張題

目卡放到 1,2,3,5, 

7 數字卡圍成的圓圈中

間,題目卡翻開同時，所

有玩家就要去搶拍”翻

出的數字的質因數”的

數字卡 

(2,3,5,7 其中 1 張)，如

果翻開的數字是質數，

就要去拍數字 1。 

5.最先拍對數字卡的玩

家可以得到翻出的卡

片，如果題目卡片有 2

個以上的質因數，最先

拍對的玩家 1 人可獲得

實作評量 品德教育 

品 E3 溝通合作與

和諧人際關係。  



中間的數字卡，其他人

則從得分補充卡取得 1

張卡片。 

6.所有數字卡全部翻完

後，遊戲結束。以收到

數字卡張數最多者獲

勝。 

7.接著調整難度，只拍

一個質因數。 

第 10 週 分數五子棋 n-III-4 理解約

分、擴分、通分

的意義，並應用

於異分母分數的

加減。 

N-5-4 用約分、擴

分處理等值分數並

做比較。用通分做

異分母分數的加

減。 

1.熟悉通分與約分的運算。 

2.能夠利用通分與約分的方式

找出等值分數。 

1.發下學習單先讓學生

填寫出表格中的等值分

數。 

2.從手上出一張牌，將

籌碼放在遊戲版上對應

的等值分數格子上，當 5

個籌碼排成一列的時

候，就玩成五子連線！ 

2.抽到王牌分數十分之

三，可以放籌碼在任何

一個位置：抽到魔王牌

十分之七可以拿走 1個

放在格子上的籌碼。 

3.遊戲版上四個角落印

有四色幸運草圖案，不

需放任何籌碼，可作為

任意顏色籌碼，只需要 4

個同顏色籌碼和幸運草

圖案連成一條，也算完

成五子連線。 

實作評量 品德教育 

品 E3 溝通合作與

和諧人際關係。  

第 11-13

週 

五連塊 s-III-3 從操作

活動，理解空間

中面與面的關係

與簡單立體形體

的性質。 

S-5-6 空間中面與

面的關係：以操作

活動為主。生活中

面與面平行或垂直

的現象。正方體中

1.能以積木拼出不同組合的五

連塊。 

2.能以五連塊拼出指定的圖

形。  

1.了解五連塊的定義並

能用積木組出 12 種五連

塊。 

2.任選 3 個五連塊拼出

長方形，並嘗試說出使

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 



s-III-5 以簡單

推理，理解幾何

形體的性質。 

面與面的平行或垂

直關係。 

用哪幾個五連塊，引出

五連塊編號的需求。 

3.先將五連塊編上 1-12

號（如下圖），然後任

選 3個五連塊拼出長方

形，並記下所使用五連

塊的編號，如

（2,3,7）。  

4.利用 3 個、4個、5個

五連塊排出長方形，用

色筆將答案畫 下來，並

記下所使用五連塊的編

號。  

第 14-16

週 

河內塔 r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

 

N-6-9 解題由問題

中的數量關 係，

列出恰當的算式解

題 

1.了解河內塔遊戲的進行方

式。 

2.觀察河內塔的結構，找出解

題的方式。 

3.能歸納出圓盤數量與搬移次

數間的關係。 

1.挑戰兩個圓盤的河內

塔搬移活動，最少搬移

次數為 3 次。 

2.挑戰三個圓盤的河內

塔搬移活動，最少搬移

次數為 7 次。 

3.挑戰四個圓盤的河內

塔搬移活動，最少搬移

次數為 15 次。 

4.挑戰五個圓盤到八個

圓盤的河內塔搬移活

動。 

5.探討河內塔搬移活動

中，圓盤數量與搬移次

數的關係。 

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 

第 17-19

週 

豆豆圓舞曲 r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

R-6-2 代數與函數

的前置經驗。從具

體情境或數量模式

之活動出發，做觀

察、推理、說明。 

1.理解遊戲的規則。 

2.根據規則歸納出規律，並熟

練遊戲的進行方式。 

3.提升邏輯思考能力。 

1.挑戰將 10 個豆豆放入

格子中，一格放一個，

使每一橫列、 每ㄧ直行

的總數都是偶數。學生 5

人ㄧ組，請學生先各自

挑戰，再將答案畫在紀

實作評量 品德教育 

品 E3 溝通合作與

和諧人際關係。 

生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能



 錄紙中，並隨時檢視自

己的答案和組員有無重

複，最後共同完 成 10

種不同的解答。 2.學生

5 人ㄧ組，請每人先將自

己的挑戰卡放在桌面

上，並將 7個豆豆放入

挑戰卡中，然後共同討

論，如何完成不同的 6

種排列，並探討其排列

規律。  

3.同活動二，請每人先

將自己的挑戰卡放在桌

面上，並將 7個豆豆放

入挑戰卡中，然後共同

討論，如何完成不同的 6

種排列， 並探討其排列

規律。 

4.探討豆豆圓舞曲排列

規律，期望學生能共同

找出如下之四種基本

型，再完成 24 種不同的

排列方式。 

力。 

第 20 週 總複習 r-III-1 理解各

種計算規則（含

分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

R-6-2 代數與函數

的前置經驗。從具

體情境或數量模式

之活動出發，做觀

察、推理、說明。 

1.熟悉本學期各項活動。 

2.提升對數學的感知能力與學

習興趣。 

1.教師簡單複習本學期

所有的學習活動，請學

生發表自己嘴喜歡的活

動及原因。 

2.請學生說明本學期活

動給自己最大的收穫。 

實作評量 品德教育 

品 E3 溝通合作與

和諧人際關係。  

生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 



 

  



臺北市萬華區東園國民小學 112 學年度六年級第二學期  校訂課程-知數達理二  課程計畫 
編寫者：六年級教學團隊 

一、學習節數：每週 1節 

二、課程內涵： 

核心素養 

總綱 

(請勾選) 

☑A1 身心素質與自我精進   ☑ A2 系統思考與解決問題   □ A3 規劃執行與創新應變 

☑B1 符號運用與溝通表達   ☑ B2 科技資訊與媒體素養   □ B3 藝術涵養與美感素養 

□C1 道德實踐與公民意識   □ C2 人際關係與團隊合作   □ C3 多元文化與國際理解 

領綱 

數-E-A1 具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。  

數-E-A2 具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述 

與解決問題。 

數-E-B1 具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認 

識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公式。  

課程目標 

1.透過遊戲化的課程，提升學生對數學的學習興趣。 

2.能從題目中找出規律，並嘗試解題。 

3.掌握平面圖形與立體圖形的性質，並進行創作。 

議題融入概覽 

【】請註明週次 

【】家庭教育、【1-12】生涯發展(規劃)教育、【】家政教育、【】生命教育 

【】環境教育(每年 4小時以上)、【】海洋教育(永續海洋)、【】能源教育 

【】戶外教育、【】安全教育、【】防災教育 

【】性別平等教育(每學期 4小時以上)、【】人權教育、【】品德教育、【】法治教育 

【】國際教育、【】多元文化教育、【】原住民族教育 

【13-18】資訊教育、【13-18】科技教育 

【】全民國防教育;【】閱讀素養教育 

 

三、素養導向教學規劃 



教學 

期程 

(週次) 

單元名稱 

學習重點 

學習目標 教學重點 評量方式 
融入議題實質

內涵 學習表現 學習內容 

第 1-3 週 正方體展開圖 s-III-3 從操作

活動，理解空間

中面與面的關係

與簡單立體形體

的性質。  

S-5-6 空間中面與

面的關係：以操作

活動為主。生活中

面與面平行或垂直

的現象。正方體中

面與面的平行或垂

直關係。 

1.以實作方式探索正方體展開

圖的各種性質。 

2.歸納出正方體展開圖的組成

要素及方式。 

1.用正方形紙片及膠帶

黏貼出各種正方體展開

圖，引導學生合力完成

11 種正方體展開圖，並

將 11 種正方體展開圖進

行分類。 

2.引導學生探討一個正

方體盒子，一邊剪一

刀，至少要剪幾刀才能

成為正方體展開圖。 

3.引導學生觀察正方體

展開圖中，哪兩個面在

正方體中是相對的面，

哪兩個面在正方體中是

相鄰的面。 

4.引導學生實際體驗如

何「將正方體剪成指定

的展開圖」，以充分掌

握正方體與正方體展開

圖的關係。 

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 

第 4-6 週 黏土和竹籤共

舞 

s-III-3 從操作

活動，理解空間

中面與面的關係

與簡單立體形體

的性質。  

S-5-6 空間中面與

面的關係：以操作

活動為主。生活中

面與面平行或垂直

的現象。正方體中

面與面的平行或垂

直關係。 

引導學生進行立體圖的拼排和

繪製，探索圖形的性質。 

1.運用黏土和竹籤，進

行簡易立體圖的拼排。

如：正方體、長方體、

三角錐、五角柱等。 

2.運用黏土和竹籤，進

行進階立體圖的拼排。

如：截角正方體、截角

長方體、八面體、十二

面體等。 3.運用黏土和

竹籤，進行各種立體圖

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 



形的創作。 

第 7週 命運紅綠燈 r-III-1 理解各

種計算規則（含

分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

N-6-5 二到三步驟

的應用解題。含使

用概數協助解題。 

1.察覺數字間的關係。 

2.從數字關係中間找出規律。 

1.教師準備紅、黃、綠

數字卡 1--9，並由學生

自行決定排列順序。 

2.按照選定的顏色順序

填入空格。 

3.將三個三位數相加，

檢查最後的答案。 

4.請學生找出規律，並

說明原因。 

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 

第 8週 月曆預言家 r-III-1 理解各

種計算規則（含

分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

N-6-5 二到三步驟

的應用解題。含使

用概數協助解題。 

1.理解遊戲的規則。 

2.根據規則歸納出規律，並熟

練遊戲的進行方式。 

3.提升邏輯思考能力。 

1.請學生從月曆中任意

畫出九宮格。 

2.請學生說出九宮格中

最中間的數字。 

3.由老師根據學生提供

的線索，說出學生所圈

的九宮格所有數字的總

和。 

4.歸納出數字的規律。 

5.讓學生兩兩一組重複

練習此遊戲數次。 

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 

第 9週 數 U r-III-1 理解各

種計算規則（含

分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

N-6-5 二到三步驟

的應用解題。含使

用概數協助解題。 

1.理解遊戲的規則。 

2.根據規則歸納出規律，並熟

練遊戲的進行方式。 

3.提升邏輯思考能力。 

1.教師說明數 U 的遊戲

方式。 

2.教師展示數 U 的例題

帶領孩子完成。 

3.接著發下數 U 學習單

請學生依序完成。 

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 



解題。 

第 10 週 算術拼圖 n-III-1 嘗試將

較複雜的情境或

模式中的數量關

係以算式正確表

述，並據以推理

或解題。 

N-6-9 由問題中的

數量關係，列出恰

當的算式解題 

1.理解遊戲的規則。 

2.根據規則歸納出規律，並熟

練遊戲的進行方式。 

3.提升邏輯思考能力。 

4.精進四則運算能力。 

1.教師說明算術拼圖的

規則。 

2.教師帶領學生完成一

個算術拼圖的題目。 

3.請學生自行完成算數

拼圖學習單。 

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 

第 11-12

週 

雞兔同籠變魔

術 

n-III-10 嘗試

將較複雜的情境

或模式中的數量

關係以算式正確 

表述，並據以推

理或解題。 

N-6-9 由問題中的

數量關係，列出恰

當的算式解題。 

R-6-2 代數與函數

的前置經驗。從具

體情境或數量 模

式之活動出發，做

觀察、推理、說

明。 

1.能找出遊戲的規律。 

2.能解出較複雜的數量關係問

題。 

1.教師請學生把右手放

到背後，用手指比出 2

或 4。 

2.請一名學生協助統計

全班比出的手指數量並

告訴老師。 

3.老師根據線索推測出

比 2和 4 的人數。 

4.重複此遊戲數次請學

生歸納出規律。 

5.解決雞兔同籠的問

題。 

實作評量 生涯教育 

涯 E12 學習解決

問題與做決定的能

力。 

第 13-15

週 

數字編碼 n-III-1 嘗試將

較複雜的情境或

模式中的數量關

係以算式正確表

述，並據以推理

或解題。 

N-6-9 由問題中的

數量關係，列出恰

當的算式解題。 

R-6-2 代數與函數

的前置經驗。從具

體情境或數量模式

之活動出發，做觀

察、推理、說明。 

1.能根據線索解出問題。 

2.熟練規則後，能自行設計題

目。 

1.教師發給每位學生一

個方格表。 

2.方格表的周圍每一

行、每一列都有一個數

字。 

3.請學生根據數字，在

適當數量的空格中塗

色，完成圖像，解出問

題。 

4.接著請學生完成挑戰

題。 

5.請學生自行設計數字

編碼題目。 

實作評量 科技教育 

科 E4 體會動手實

作的樂趣，並養成

正向的科技態度。  

資訊教育 

資 E3 應用運算思

維描述問題解決的

方法。 

第 16-18

週 

運算思維語文

卡 

n-III-1 嘗試將

較複雜的情境或

N-6-9 由問題中的

數量關係，列出恰

1.能根據線索解出問題。 

2.熟練規則後，能自行設計題

1.教師先展示 8-10 個詞

語，請一個學生在心中

實作評量 科技教育 

科 E4 體會動手實



模式中的數量關

係以算式正確表

述，並據以推理

或解題。 

當的算式解題。 目。 

3.提升運算思維能力。 

挑一個詞。 

2.請學生看另外 8個詞

語，從中選出一個跟自

己剛剛所選的最相關的

詞。 

3.以此類推，最後教師

說出學生預設的答案。 

4.請學生歸納出遊戲設

計的原理。 

5.根據設計原理，設計

一份專屬的語文卡，並

與同學相互挑戰。 

作的樂趣，並養成

正向的科技態度。  

資訊教育 

資 E3 應用運算思

維描述問題解決的

方法。 

 

 


